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INTRODUGAO

Este manual de instrucdes contém informacdes sobre as maquinas de bordar

eletrénica TAJIMA modelo TMFX - C e TMEX .
Os iniciantes e experientes operadores desta maquina de bordar acharao
este manual de facil interpretagao e ajuda no procedimento das operagoes.

Leia este manual com atencido e compreenda a seu conteudo completa

mente.
O conteudo deste manual é subdividido da seguinte forma.

Cuidados na operacao

Descrigao geral

Operacéo e selecao de procedimentos
Selecao de planos especiais

Inspecao

Anormalidades

especial atengdo nas observagdes contidas no item " CUIDADOS NA
OPERACAOQ ", bem como nas [NOTAS] e [CUIDADOS] dados em outras
partes deste manual.

Mantenha este manual sempre proximo a maquina, principalmente na
manutengdo da mesma. leia também o manual para planos opcionais, para
instalacédo e operagcdo dos mesmos.

Este manual pode conter discrepancias em detalhes de informacgdes, pois as
maquinas mais recentes sao continuamente melhoradas. Qualquer duvida

consulte a Assisténcia Técnica da MARBOR.
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1.CUIDADOS NA OPERAGAO

1. Cuidados na Operacéo

(1) Desligue a maquina antes de mover o eixo principal para ajuste ou outro
proposito.

(2) Sempre preste atencdo na maquina, desde o inicio até o final de trabalho.

(3) Com a maquina em movimento, ndo toque nas partes movéis, tais como:
agulhas, bastidores, langadeiras, eixos, polias ou correias.

(4) Nao retire as tampas de prote¢do com a maquina em movimento.
Nao opere a maquina sem as tampas de protecao.

(5) Sempre desligue a maquina ao abrir a caixa de poténcia. Com elas abertas
nao ligue a maquina.

(6) Providencie aterramento corretamente.(veja pag. 1-3).

(7) Verifique se a voltagem da maquina, e da caixa de for¢a e caixa de driver
estdo corretas. (veja pag. 1-5).

(8) Sempre utilize pegas genuinas TAJIMA.
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1 CUIDADOS NA OPERAQAO

1-1 Cuidados no manuseio de disquetes

(1) N&o os exponha a fortes campos magnéticos, como proximo a aparelhos de tv
ou objetos magnéticos.

(2) Nao exponha os disquetes a calor excessivo,umidade,ou luz solar direta.

(3) Nao coloque objetos pesados sobre os disquetes.
(4) Nao abra a janela do disquete.

(6) Quando a janela de protecao estiver aberta, é possivel gravar no disquete.

(6) Os disquetes ndo sao eternos. Os dados de um disquete devem ser copiados
em outro disquete de arquivo.

(7) Nesta maquina usa-se disquetes do tipo 2DD, encontrados facilmente.
Entretanto, ndo nos responsabilizamos pelo uso de disquetes cuja qualidade
seja duvidosa.

Janela

/

¥

= J

\‘ Janela de protegao
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1.CUIDADOS NA OPERACAO

1-2 Aterramento

Quando tomada fémea de 3 pinos ¢é utilizada, conecte nela a tomada macho
de 3 pinos do cabo de forga.

\
N
~

Tomada fémea de 3 pinos

Tomada macho
3 pinos do cabo
de forca

Quando tomada fémea com terminal de aterramento € utilizado conecte nela o adaptador.

Tomada fémea c/terminal ’\

de aterramento -

’D[]

SRy
/ Adaptador

Terminal de aterramento

Af Fio de aterramento

Tomada macho de 3 pinos
do cabo de forga
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1

.CUIDADOS NA OPERACAO

Quando nao se tem tomada com fio de aterramento.

Caixa de forca

Fio terra

X

Terra umida
30 cm

ou mais

Barra de aterramento

1-4 (9312



1.CUIDADOS NA OPERACAO

1-3 Selecionando a voltagem correta

Ligue os conectores (1) e (2) como é mostrado abaixo; atras da caixa de forca/driver
de acordo com a voltagem (110V/220V).

CN2
CN3 CN3
CN3
7s-CN2) S-CN2
(1) 100V 200V )
— 1

Para voltagem de 220V (200 a 240)
utilize o conector (2).

Para voltagem de 110V (100 a 120)
utilize o conector (1).

Nota: Deixe a tomada desligada.
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2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

(1) Capacidade de alta velocidade no movimento do bastidor com exatidao.
Motores de passo especiais com alta precisdo realizam movimentos

com muito siléncio e estabilidade, com velocidade de 1200 pontos por
minuto.

(2) Amplo campo de bordado
Uma base cilindrica foi adotada, primeira no mundo.

A bordadeira tem um espaco notavel, comparado com as maquinas
existentes no mercado.

(3) Facil instalacdo e remog¢ao da mesa moével.

A mesa movel pode ser facilmente instalada ou removida, para
facilitar.

(4) Multipla utilizacao
Bordados bonitos podem ser produzidos em materiais da fabrica ou
produtos acabados como camisas, suéter tricotado camisetas,e bonés

(5) Corpo compactado
O corpo da maquina é compacto e portatil.

(6) Operacao silenciosa
O silenciador reduz o barulho e a vibracao durante a operacao.

(7) Selecéao de troca de cor automatica.
Uma sequéncia de até 99 cores pode ser selecionada.

(8) Estica fio independente

Somente o estica fio que esta em uso se movimenta, mantém o fio na
tensdo correta e executa o corta fio com exatidao.

(9) Base dos tensores individuais
A base dos tensores se move juntamente com a agulha, toda vez que
ha troca de cor, entdo a tenséo da linha se mantém estavel.

(10)Leitor de disquete
Desenhos podem ser lidos e gravados em disquetes que estao forma-
tados em cédigo TAJIMA outros formatos também podem ser lidos.

Podem ser gravados até 111 desenhos no disquete,ou até no maximo
240.000 pontos.
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2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

(11)Compatibilidade com fitas de codigo binario e ternario o cdédigo pode
ser selecionado automaticamente.

(12) Ampliar, reduzir e rotacionar
E possivel reduzir e ampliar desenhos de 50% até 200% de 1 em 1%.
pode-se rotacionar de grau em grau.

(13) Expanséo ponto cetim
O tamanho do ponto pode ser expandido de 0,1 a 1,0 mm do que
o indicado na fita.

(14) Repeticdo automatica
O desenho pode ser repetido até 99 vezes, nas direcbes dos eixos
XeY.

(15) Grande capacidade de memoéria (max.640.000 pontos).
A memdria pode acomodar até 99 desenhos, dependendo do nume-
ro de pontos. (normal: até 128.000 pontos).

(16) Mudanca de velocidade
A velocidade pode ser alterada pelo seletor.
A velocidade ¢é ajustada automaticamente, de acordo com o tamanho
do ponto.

(17) Off -Set manual / automatico
O bastidor pode ser movido de lado para colocar o aplique, troca de
bastidor (troca rapida) podendo ser feito facilmente.E entdo o bastidor
retorna ao ponto onde parou depois que a operacao e terminada.

(18) Retorno a origem
O bastidor pode retornar a origem do bordado durante uma operagéo
de bordar. Se o final do bordado ndo coincidir com o inicio, o bastidor
pode ser movido manualmente ou automaticamente ao inicio por um
simples apertar de uma tecla de operacéio.

(19) Retrocesso de bastidor
Quando a linha quebra ou o ponto falha,o bastidor pode ser retornado
ponto a ponto até o ponto desejado ou por troca de cor.

(20) Avanco do bastidor
O bastidor pode ser movido para se adiantar o ponto na diregdo do
desenho.

(21) Corta fio e puxa fio automatico
O corta fio automatico pode ser operado automaticamente por coman_
dos do desenho, aumentando a qualidade do produto final, bem como
a produtividade.
A operacao do corta fio manual também é possivel em qualquer ponto
do desenho.
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2. CARACTERISTICA E FUNGOES

2 - 1 Instalacdes elétricas e especificacbes ambientais
Qualquer desvio destes dados resultara em funcionamento defeituoso.
(1) Fonte de forga
(a) voltagem
+ ou - 10% da voltagem solicitada
(b) Capacidade da fonte e consumo de forga
600Va e 400 W
(c) Resisténcia de isolamento
10 M ohm ou mais (medindo com teste de 500V de isolamento)
(2) Condi¢des ambientais
(a) Temperatura ambiente
5 a 40 C para operacéo, -10 a 60 C parada.
(b) Umidade
45 a 85%, sem condensacao
(c) Aterramento
O fio terra deve ser aterrado. O aterramento deve ser de grau 3

ou maior.(resisténcia do aterramento deve ser de 100 ohms ou
menor).
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2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

2-2 Nome das pegas (Maquina de 1 cabeca)

A figura abaixo mostra as especificagcbes de uma maquina de base cilindrica de 1 cabeca.

(12) (1) (10) (9) @) (7)(6)

N

Ry (5)
(20) A Py
~ (4)
(13) |l e
0
T—
—— (3)
i :
—_—] L
\;”:E\
— T4 v
\\
\\
(1)

(14) (*‘5) (16) (17)(18) (19)

(1) |suporte da maquina (11) | Mesa do movimento y

(2)  |Chave geral (12) | Motor principal

(3) |Caixa final direita (13) | Tampa lateral esquerda

4) Motor de passo X (14) | cabecote

(8) | Painel de operacdes (15) | Base cilindrica O
(6) Motor de passo Y (16) Mesa Mével o
(7) Base dos tensores (17) ' Bot3o de inicio

(8) | Botao de base dos tensores (18) | Botao de parada

(9) Lampada do sensor de quebra de linha (19) Caixa de poténcia

(10) | Guia do fio (20) | Enchedor de bobina
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2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

2-2 Nome das pecas (Maquina de 1 cabeca)

A figura abaixo mostra as especificagbes de uma maquina de base cilindrica
de 1 cabeca.

| (1) | Suporte da maquina (10) | Mesa do movimento X
(2) | Chave geral (11) | Motor principal
(3) | Motor de passo X (12) | Tampa frontal
(4) | Painel de operacdes (13) | Base cilindrica
(5) | Motor de passo Y (14) | Mesa Mével
(6) | Base dos tensores (15) |.Caixa de poténcia
(7) | Lampada do sensor de quebra de linha| (16) | Enchedor de bobina
(8) | Botdo de base dos tensores (17) | Botao de para movimento manual
(9) | Guia do fio
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2. CARACTERISTICASE FUNgc")Es

2-3 Nome das pecas (Maquina de 2 cabecas)

A figura abaixo mostra as especificagbes de uma maquina de base cilindrica de 2
cabecas.

(12)  (11)(10)(9) (8) (7) (18)(17) (6)

e Y ) - (5)
(20) U ney,
(13) [ g e
g o I =
—0 (4)

@)

Iﬁ/

— (2)

(1)

(14) (15) (16) (19)

(1) |Suporte da maquina (11) | Mesa do movimento y
(2) |Chave geral (12) | Motor principal

(3) | Caixa final direita (13) | Tampa lateral esquerda
(4) | Motor de passo X (14) | Cabecote

(5) |Painel de operagses (15) |Base cilindrica

(6) | Motor de passoY (16) | Mesa Mével

(7) | Base dos tensores (17) | Botao de inicio

(8) |Bot&o de base dos tensores (18) | Botdo de parada

(9) | Lampada do sensor de quebra de linha (19) | Caixa de poténcia
(10) | Guia do fio (20) | Enchedor de bobina
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2CARACTERISTICAS E FUNCOES

2-4 Base dos tensores e lampada do sensor.

Lampada do sensor de quebra de linha.

Botao da base dos tensores.

Botao da base dos tensores

(1) Durante a operagéo normal, deixe o botdo na posigcdo do meio.

(2)Quando a maquina tiver parado por quebra de linha, utilize o retrocesso para retomar o bastidor ao ponto
onde houve a quebra de linha e reinicie a bordar.Somente a cabeg¢a que houve a quebra de linha bordara.
Quando a cabeca alcangar o ponto onde houve a quebra de linha, todas as cabegas comegarao a bordar.
Para que outras cabecgas, que ndo detectaram quebra de linha, bordem apds o retrocesso pressione o
botao da base dos tensores para cima, para acionar a cabeca.

(Ap0s pressionar o botéo, ele retornara para a posi¢cao do meio sozinho)

(3)Para desativar uma cabeca que funcionara apds o retrocesso, precione o botdo para baixo.

(4) Lampada do sensor de quebra de linha.

o Durante a operacéo normal (verde)

® Quando o sensor de quebra de linha superior é detectado: (vermelho).
Quando o sensor de quebra de linha inferior € detectado : (vermelho)(piscando)
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2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

2-5 Caixa de poténcia

Driver do eixo

N\ \N~7

-

.

Placa de forca

B Lampada
Lampada indicadora
da situacao do driver.
verde : normal
laranja : desligado
vermelho : anormal(sobre carga)
Cuidado : Nao coloque objetos que o

-

* Ventilador

Driver do eixo Y

Driver do eixo principal

B Posicado do botéo reset

Cima

Baixo

bstruam a

ventilagao na caixa de poténcia.

A

Reset(desligado)

Ligado
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2 CARACTERISTICAS E FUNGOES

2-6 Teclas e indicadores do painel de operacao

Ldmpada indicadora de inicio {ACGSO
automatico / manual

retrocesso de bastidor

: Automatico
Apagado : Manual

__Lampada indicadora de avango e T Aceso :Automatico

Apagado : Manual

Visor

(1) Tecla A
(a) Entrada de dados - pag. 4 - 1

(b) Apagar memoria - pag.4-9
(2) TeclaB

b) Selegao de cores - pag. 5 -4

(b)

(c) Conversao de dados - pag. 5-9
(d) Repeticdes - pag. 5 - 12

(e) Off - Set automatico - pag. 5- 17

(a) Inicio automatico apods troca de cor ou manual - pag. 5 - 1

(9405)



(3)TECLAC
(a) Velocidade maxima - pag. 6 - 1

(b) Contador de ponto e tempo de bordado - pag. 6 - 2
(c) Avancgo / Retrocesso - pag. 6 - 4
(d) Retorno automatico a origem - pag. 6 - 6
(4 TECLAD
(a) Troca de cor manual - pag. 7 - 1
(b) Corta fio manual - pag. 7 - 2
(c) Retorno manual a origem - pag. 7 - 3

(d) Off - Set manual - pag. 7 - 4
(5) TECLA CONFIRME (SET)

Digite esta tecla para confirmar selegoes.
E também utilizada para apagar erros.

(6) TECLA DE MOVIMENTO DOS BASTIDORES

Digite esta tecla para selecionar o movimento do bastidor e utilize
o disco seletor, ou as setas de movimento para movimentalo.
(NOTA1).Para sair do movimento manual do bastidor aperte a tecla
confirme(SET)
(NOTA 1) " Movimento manual do bastidor ".
Deixa o operador mover os bastidores usando as teclas
do painel de operacéo.

SUPLEMENTO: Digitando esta tecla enquanto estiver no modo
de selecéo de parametro, o valor digitado sera
apagado e o valor anterior voltara.
(vejapag.3-8)
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2.CARACTERISTICAS E FUNCOES

1 7 i
{\

i\l

RN i1

NS j

N /’/
5

(7) DISCO SELETOR
(a) O disco seletor tem duas fungdes.

//,m \\\ —> Disco seletor B
N — Movimenta manualmente o bastidor e selegéo

[(‘ \])) de itens rapidamente.
N % Disco seletor A

- Movimenta lentamente o bastidor e seleciona
informacgdes.

* Por exemplo quando o valor de 1 item ha ser selecionado como
0,1,2,3,4 ou 5,0s valores sao indicados como demonstrado abaixo.

* Quando virado no sentido horario aparecera.
‘» 0—>1—>2—>3—>4—->57

« No sentido anti-horario Mudancas indicadas nesta ordem

l» O<—1<—2<—3<—4<~5<—]

(b) move manualmente o bastidor . veja " Movendo o bastidor
usando o disco seletor " na pag. 7 - 6.

(8) TECLA DO MOVIMENTO MANUAL DO BASTIDOR

(a) Esta tecla move o bastidor manualmente. (veja pag. 7 - 5)

(9) TECLAF1
(a) Conversao de saltaponto - pag. 8 - 1
(b) Salta ponto automatico - pag. 8 - 4
(c) Converséao de ponto - pag. 8-5
(d) Posicao de parada de todas cabecgas apos retrocesso pag. 8-6.

(e) Limite do bastidor - pag. 8 - 8
(TOTECLAF2

(a) Velocidade baixa - pag. 9 - 1
(b
(c
(d

(e) Sensor de quebra de linha superior - pag. 9 -5
2-10

Numero dos pontos lentos no inicio - pag. 9 - 2
Posicao de parada absoluta - pag. 9 - 3
Velocidade do movimento do bastidor - pag. 9 - 4

)
)
)
)
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2.CARACTERISTICAS E FUNQ()ES

OFV (11) TECLAF3
Q (a) Corta fio ATH - pag. 9 - 6
b) UTC - pag. 13 -2
c) Bastidor de boné - pag. 13 -3

(b)
(c)
(d) Boring - pag. 13-4
(e) Lantejoula - 13 -5
(f)

f) Cording - pag.13 -7

o4 (12) TECLA F4
Q (a) Ligacdo com Network - pag. 13 - 8l
OFUS (13) TECLAF5
Q N&o usada
of'E (14) TECLAF6
Q N&o usada
Oﬁavjj (15) TECLA DE EDICAO DE DADOS
O (a) Edigdo (modelagem) - pag.10 - 2
(b) Edicao (inserir) - pag. 10 -7
(c) Edigao (apagar) - pag. 10 - 13
ol (16) TECLA DE OPERACAO DE DISQUETES
O (a) Leitura de disquete -pag. 11 - 2

(b) Apagar memoaria do disquete - pag. 11 -5

(c) Formatagao de disquetes - pag. 11 - 6

o2 (17) TECLASET + F2
+ O (a) Limite da velocidade maxima - pag. 9 - 8

(b) Ajuste do tempo do movimento do bastidor - pag. 9 - 9

™ (18) TECLASET+D
th QD (a) Confirmagéo - pag. 12 - 1
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2. CARACTERISTICAS E FUNEOES

[VISTA LATERAL DIREITA]

N

Tampa de acrilico . Protege o leitor de disquete

y / Botao de ejecéo . Aperte este botdo para retirar
/ o disquete do leitor

I}/
D //
T Lampada indicadora de operacgao. Ela pisca quando
_— 0 leitor esta em operagao.

Leitor de disquete FDD. Lé ou grava dados.

- )

[VISTA INFERIOR]

r=]

f n

'ooooo \ {oooooooooo\. S ——
k) 000000 O O 00000000000 O ?‘:V‘ ]

___ Conector L Conector para
reservado leitor externo.

L Conector serial I/F
usado p/conectar
leitores externos
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2. CARACTERISTICAS E FUNCOES

2-7 OPERACOES DOS BOTOES : " LIGA" e " DESLIGA".

[Maquina de uma cabecal] [Maquina de 2 / 4 cabecas]
Botéo Liga
(verde)
. ~ BOTAO
Botado Liga £ BOTAO DESLIGA
(verde) DESLIGA \ (vermelho)
(vermelho)
Estado da Maqui
\ia o da Vaquina Parada Operando

Botao de operacao

o

Aperte e libere
o botao de inicio
(verde)

Inicia a costura

&

Aperte e segure
o botdo de inicio
(verde)

Inicia a costura (fazendo pontos de
amaracao lentamente)

o

Aperte e libere
o botdo de parada
(vermelho)

Avanca ou retrocede o bastidor um ponto

A maquina para

&

Aperte e segure
0 botado de parada
(vermelho).

l

Aperte de novo —

Avanca ou retrocede os bastidores

| —Quando o botéo ¢ liberado antes de 10 pontos,

0 bastidor para .* O bastidor se movimenta ponto
a ponto.

—Quando o botéao ¢ liberado apés 10 pontos, o
movimento dos bastidores continua.

O bastidor para

/

2-13
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3.INSTALACAO E CONFIGURACAO DO SISTEMA

3. Instalag&o e configuragdo do sistema
3-1 Inserir e remover disquetes

(1) Inserir

—1
> @i ”
Da 7
\G. \
@ /§> of [T
v \Lﬁj\
* Pressione o botdo indicado e Insira o disquete na \
pela seta acima para abrir direcao indicada pela
a tampa de acrilico. seta.

(2) Remover

- Lampada indicadora
de operacao

e Pressione o botdo indicado pele seta para expelir
o disquete do leitor.

CUIDADO : Nao tente tirar o disquete, enquanto
a lampada indicadora estiver acesa.
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3-INSTALA§AO E CONFIGURAEAO DO SISTEMA

3-2 Instalagao do sistema

A instalacdo do sistema € necessario para que seja gravado na memaoria da maquina

o sistema. E necessario para a instalagdo do primeiro sistema, ou para inserir novas
versdes.

CUIDADO: A instalacao do sistema apagara todos os dados da memoria. Se neces-
sario faca uma copia de segurancga.(NOTA 1).

(NOTA 1) : Veja " operagdes de disquete (gravar) na pag. 11 - 2
[PROCEDIMENTO]

(1) Desligue a chave geral

T
y 4
\/

(2) Insira o disquete do sistema no leitor de disquetes

/
|

food
‘/

Insira o disquete \
corretamente

(9312)



3 INSTALACAO E CONFIGURACAO DO SISTEMA

(3) Ligue a chave geral enquanto aperta a tecla - SET

\/
(

\ W

Mantenha a tecla SET precionada depois de ligar
a chave geral.

A seguinte mensagem é exibida

» IMSTALLIMG ... |

(4) Quando o led da tecla A acender, libere a tecla SET e aperte a tecla F3
até que a instalagéo seja completada.

_—

Teminicio a instalagcao do sistema —

Os leds das teclas de A a D vao acendendo uma a uma em sequéncia.

wa | P ] [

EMZ%@/
]

wm [ /Pl o\ [

/5 /Q;/O\; {5‘/
]
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3.INSTALACAO E CONFIGURACAO DO SISTEMA

i 2
BraEd P/me/ /\ m /
z{ﬁ A/ o B f c/ A D
l'/
/ P/c > Sy nh
/6“//@%/67 /O

Quando todos os leds acenderem a instalagao esta completada,
e a seguinte mensagem é exibida.

THF Uk, k5 TPLiUE. %

Numero da IPL éom
vers&o do Numero da verséo
sistema

(5)Quando a mensagem acima & exibida, libere a tecla F3
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3.INSTALACAO E CONFIGURACAO DO SISTEMA

(6) Apds a exibicdo da mensagem anterior, a selegdo da quantidade de bérras
de agulha sera exibida.Selecione o numero de barras de agulha da maquina,
como indicado abaixo

Selecione o numero A\ - .
de barras de agulha ﬁ‘.‘ r““-!.* : ,:...

7 N

a) Selecione o numero de barras de agulha virando o disco seletor A.

A\ /2

Mooz 3 9 |

77 W

* O numero de barras "9" é selecionado.

b) Aperte a tecla SET. O visor exibe a seguinte mensagem

(Veja pag. 3 - 8 do manual)

B # 5 SEE M- |
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3.INSTALACAO E CONFIGURACAO DO SISTEMA

(8) Selecione a velocidade maxima
* O valor selecionado neste procedimento é a velocidade maxima do eixo
do motor principal.

[PROCEDIMENTO]

@T

+

2

O

— aEnquanto aperta a tecla SET,aperte a tecla F2 até que o 1 seja exibido.

1 LMT Hizem |

7
N

b) Selecione a velocidade maxima.
1 LMT H:loass

*"1000" é selecionado

l
SET/ ¢) Aperte a tecla SET.

A selecéo é completada

CUIDADO: Quando o sistema ¢é instalado, todos os parametros retornam a selegao
padrao( veja pag. 3-7).
Selecione novamente os parametros, se necessario.
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3.|NSTALA§AO E CONFIGURAEAO DO SISTEMA

3-3 Selecao padrao de parametros

Selegéo padrao dos parametros

Selecao
Troca de cor automatica/
€ iinicio automatico. Ambos OFF
Selegéo de cor Todos "-". -
. Escala : 100% ]

Conversédo de dados Angulo de rotagéo : 0

Espelho : Nao

X/Y 1 B
Repeticao Distancia entre desenhos : 0

Prioridade : X

Modo intervalo : Passo do bastidor
Off - Set automatico Nio ]
Velocidade Maxima 800 p.p.m T
Contador de pontos 0
AvanQO/ Retrocesso Retrocesso
Retorno automatico a origem Sim
Coversao de salta ponto 3 vezes
Salta ponto automatico OFF

Converséao de ponto ZIG-ZAG OFF
Reinicio de costura apés

Ponto de quebra de linha

retrocesso.
Limite do bastidor OFF
Velocidade minima ~ 600 p.p.m B
[ Pontos lentos no inicio 0
o Posicao de parada absoluta OFF
O | Velocidade do bastidor 200 mm/segundo
Detecgao da quebra de
linha superior 1vez
o Usado ]
o P Operacao do corta-fio Comprimento do fio: s (curto)
Pontos lentos apds corta fio : 4 vezes
Q | Pontos de arremate : 2 vezes
Opcionais Tudo desligado (OFF)
EY
O Conecgéo com Network Desligado (OFF)
o ; Maquina de 01 cabega: 1.200 p.p.m
lr_r:rén;renge velocidade Maquina de 02 cabega: 1.000 p.p-m
Maquina de 04 cabega: 800 p.p.m
35
o= inicio do movimento
Q do bastidor 230 Graus

3-7 (9501)



3.INSTALA§AO E CONFIGURAQAO DO SISTEMA

Operacdes basicas

Fluxo das operagdes basicas

O seguinte fluxo mostra as operagdes basicas, a serem feitos antes
de comecar a bordar.

Ligue a caixa de forga

v

Ligue a chave geral

v

Selecione um desenho

| * Nao é necessario que
seja operacdes da memoria.

Pl
v

Selegao no painel de operagdes

v

Entrada de dados p.4-1

!

Troca de cor automatica/ -
JTOC 4 p.5-1
inicio automatico

Selecao de cores p.5-4

v

Conversao de dados p-5-9

I

Repeticao p.5-12

|

Off - Set automatico p.5-19
+

v

Movimento do bastidor

v

Aperte a tecla de inicio

}

A maquina comeca a bordar.
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3.INSTALA§AO E CONFIGURAEAO DO SISTEMA

||
Convers&o de salta ponto Selecione o tipo de movimento do bastidor, entre p-8~1
areas do bordado.
W | Salta ponto automatico Selecione para salta ponto automatico. | p8-24
W |Conversdo de ZIG_ZAG  Selecione para expandir o ponto ZIG-ZAG p.8-5
B Todas as cabegas LT N
bordando apég Selecione se a maquina prossegue bordando ou p.8-6
retrocesso para ao alcangar o ponto de partida do retrocesso.
.. . B —
Limite do bastidor Selecione de acordo com o perfil do bastidor. p.8-7
| B | Velocidade minima Selecione a velocidade minima P.9—1
M | Pontos lentos no inicio Selecione o n° de pontos lentos T ;_'5*':2“
M Posicdo de parada absoluta/selecione para que a magq pare com a agulha para cima | 'pi_fg"t 3
u Selecione a velocidade do bastidor no retornoa | ¢
: . p.9-4
Velocidade do bastidor origem, ponto de off set e etc.
W | sensor de quebra de linha ggecione 0 método de trabalho do sensor de p.9-5
superior quebra de linha superior.
[ . i P
Corta fio automatico(ATH) Igejecione o corta fio automatico p.-9-6
U1 Edicao (Nota 2) Modifique, inciré e apague dados de um ponto | 5 10— 1|
codigo de fungéo, etc.
n B ) Grave um desenho na memoria para um disquete p. 11— 1
Operacéo de disquete Apague um desenho do disquete
| Formate um‘disgugte
B | Sensor de quebra de linha |gelecione o método do sensor de quebra de linha p.13-2
inferior inferior
L. | Bastidor de boné (Cap)  |Selecione adaptagéo para bastidor de boné. p.13-3|
U ; B
Boring. (Bor) Selecione o método de realizagéo do boring. p.- 13-4
O
Lantejoula (Seq) Selecione o método de realizagdo do bordado com | P-13-5
lantejoula.
01| Cording (Cor) Selecione 0 método de utilizagdo do cording p.13-7
W | Conecgao de network Selecione o método de utilizagéo do network p.13-8

(Nota 1): Todos os dados podem ser editados, desde que a maquina esteja parada.

(Nota 2: O desenho pode ser editado mesmo com o bordado em andamento,desde
que a maquina pare.
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4. USANDO ATECLA A

4. Usando a tecla A

"Entrada de dados" é utilizada para selecionar e inserir dados de um desenho para a
memodria.Quatro métodos séo utilizados, conforme indicado abaixo.

(1) Selecao de um desenho da memodria.
Entrada de dados (Memodria) : pag. 4 - 2.

(2) Selegao de um desenho de um disquete (usando leitor de disquete).
Entrada de dados (Disquete) : pag. 4 - 3.

(3) Selecao de um desenho de um leitor externo(veja pag. 2 - 12).
Entrada de dados(PTR) : pag. 4 - 5.

(4) Selecao de um desenho de um leitor externo via um conector serial.(I/F)
(Veja pag.2 - 12).

Entrada de dados (Serial) : pag. 4 - 7.

Cuidado: O bordado sera cancelado se tentar entrar com dados no desenho com a
maquina em operacgao.
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4.USANDO A TECLA A

4-1 Entrada de dados (Memoria)
Selecione um desenho da memoria..

[PROCEDIMENTO]

m// (1) Digite a tecla A, até o n° 1 seja exibido.
A A/

& N 2
| "
Ll, M 1
* O menor n° do desenho da memoria sera exibido.

1 H 1 THIIMA

* Quando tem um nome registrado com o n° do desenho,
ele sera exibido também.

2) Selecione um numero de desenho.

[1 n 5

*O desenho numero "5"esta selecionado.

L

SET /(3 Confirme (SET)
/
O /’/

[

A selecao esta completada.
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4 USANDO A TECLA A

4-2 Entrada de dados (Disquete)
Selecione um desenho do disquete (usando o leitor do painel).

[PROCEDIMENTO]

/ em / (1) Digite Atecla a, até o n° :: seja exibido.
/

A A X 7

Z F:

7T

l
SET (2) Confirme (SET)
@

W

o

SeIemine um -:2 8 l E‘E‘ 1 TF"..T I HR

desenho no
disquete. * O menor numero de desenho sera exibido.

(3) Selecione um numero de desenho.

|

2 FrEB@3 KOTORI

*0O desenho "G003" é selecionado.

(4)  Confirme (SET)

Selecione o n°

fgseae | F FrM: ¥ OKOTORI

memoria

l ~ =_ O menor numero disponivel
na memoria sera exibido.

(5) Selecione o nimero do desenho.

2 FrMiiZ KOTORI

* O numero do desenho "12" é selecionado.
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4.USANDO A TECLA A

d
/—?Eﬁ (6) Confirme (SET)
SO 2 FEM 12 EOTORI

* Quando acabar de gravar o desenho, o visor exibira os
dados normais(veja pag.3 - 8)

L%.%/ ”

A operagédo de bordar pode ser iniciada.
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4. USANDO A TECLA A

4-3 Entrada de dados (PTR)

Selecione um desenho de um leitor externo do conector PTR.
[PROCEDIMENTO]

(1) Digite a tecla A até o n° “T; ser exibido.

/ | memoria dlsponlvel
\J N ‘r — N
":" 000 l... o%*°, !::0 000, o0 o000, seope
3 TeHM: 1,.,: bkl S
L ] A _.O menor n° disponivel sera exibido.

Selecione o - Formato da fita(codigo)

formato da fita

A :Selecao automatica
(2) Selecione o formato T : TAJIMA
da fita. B : BARUDAN
Z :ZSK
. seey o0 (ouy voope |
TeTHMe 12 SEEEE
\ *"TAJIMA" é selecionado.
SET (3) Confirme (SET)
..:‘. " ... N 7 - = ..:'.
[E TiTaMilE SEEST
7 Y

l
Selecione o numero do
desenho que sera
gravado na memoaria.
l

(4) Selecione 0 n° do desenho (maximo 99) que sera gravado
na memoria. ]
* Quando o sinal "-" é selecionado, os dados ndo sdo gravados
na memoria. (Operagao de flta)

TeT II=-T'103 \\1 = R

! *O n°do desenho " 8" é selecionado.
A\ /7
":f .'. % o™ %% "3
3 TeTaM:- SEEZT
Z N ’

* Operacgao de fita "-" é selecionado.

Os dados nao serao gravados na memoria.
Entretanto o bordado pode ser executado até o término.
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l
SET / (5) Conforme (SET) — O leitor comeca a ler a fita.
Q / (Nota 1)
/ / A selecéo é completada.

[ A—

Nota 1: Quando a operacgao de fita é selecionada, a leitura sera
suspensa e o painel exibira os dados do "visor normal” .
(Veja pag. 3 - 8).
Nesse instante, comece a bordar.

Suplemento: Quando "os dados sao gravados para a memoria"
0 painel exibira os dados do "visor normal"
(Veja pag. 3 - 8)e pode-se iniciar o bordado.

4-6 (9405)



4.USANDO A TECLA A

4-4 Entrada de dados ( Conector serial ).
Seleciona um desenho de um leitor externo do conector serial.

[PROCEDIMENTO]

(1)Digite a tecla A até que o n° 4 ser exibido.

i memoria disponivel .
A\ R
o '..'0 L) .. .... [ ... o -
. 4 S H R HE ] 5
/] A
Selecione o t O menor n° disponivel sera exibido.
formato da fita - ~Formato da fita
1
. - - A :Selegao automatica
(2) Selecione o formato . . 1 .TAJIMA
da fita. B :BARUDAN
o —Z :ZSK
o 8::. - .'.. o SO0, 00 ove ‘csoge
4 SiTHME iz SREZE
l * "TAJIMA" é selecionado.
SET / (3)Confirme (SET)
/ _—
O / ™ ’: 8 ..', 8 o e T e
[ e TEMELz SHEZS

-

l
Selecione o n°
do desenho que
sera gravado na

memoaria.
l
(4) Selecione um n° de desenho (maximo 99) que sera gravado
na memoria.
* Quando o sinal "-" € selecionado, os dados n&o serédo
gravados na memc')rla (operagao de fita).
': R ‘::0 900, 00 000, cosge
ot B T '.1 1 -,,,!!:::’ ,__:.,;::..:_‘!
! * O numero do desenho € selecionado.
o l::'ll ..o. 8 cosse z..“ D -‘“":"
L‘;" -t 8 T.,o l".' Y .___!;:::! ,,,8,;:::._3 ‘

* Operacao de fita "-" é selecionado os dados nao serao

gravados na memoria.
Entretanto, o bordado pode ser executado até o término.
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\2
/LSET (5) Conforme (SET) — O leitor comega a ler a fita.
/ Q / (Nota 1)
A selecao é completada.
[ ¢ P

Nota 1: Quando a operacgao de fita é selecionada, a leitura sera
suspensa e o painel exibira os dados do "visor normal” .
(Veja pag. 3 - 8).
Nesse instante, comece a bordar.

Suplemento: Quando "os dados sao gravados para a memoria"
0 painel exibira os dados do "visor normal"
(Veja pag. 3 - 8)e pode-se iniciar o bordado.
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4-5 Apagar memoria
Apagar um desenho da memoria.

CUIDADO: O desenho nao pode ser apagado da memdéria antes

de ter terminado o bordado.(Veja pag. 3 - 10).
[PROCEDIMENTO]

[£.33.3%.5 | (1) Digite a tecla A até o n° '3 ser exibido.

O -
A u = DMs ¥ TRIIMA
I O visor muda alternadamente.
i 5 DM: T  158eZ
c n° de pontos do deser’rlqe—j

* Quando: "Apagar a memoria" é selecionado, ouve-se um
bip como alerta.

(2) Selecione o n° do desenho a ser apagado.
* Selecione "00"para apagar todos os desenhos.

[F: 15 BARA

* O n° do desenho "18" é selecionado.(sera apagado).

LaMs B

* Todos os desenhos seréo apagados.

SET (3) Confirme (SET)

A selecdo é completada.
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5. Usando a tecla B.

5-1 Troca de cor automatica/inicio automatico
Selecione ou nao troca de cor e iinicio automatico.

5-1-1 Troca de cor automatica.

[PROCEDIMENTO]

/W (1) Digite a tecla B até n° 1 ser exibido.
O l

I\
- 2 3 B e "t 3 8 e
1 H;...l - ’...! H-..: '] !-‘
\L v N
automatico - — :Manual

2z

E]_ H 2o F‘ff“‘;: %)

N

. r . /I
* "Automatico"é selecionado.

/7

1 ACi- AS:ca

Ny

* "Manual"é selecionado.

SET /() Confirme (SET)
o/

/

[

A selecdo é completada.
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5. USANDO ATECLA B

5-1-2 jnicio automatico apds a troca de cor automatica.

[PROCEDIMENTO]

P/-- (1) Digite a tecla B até n° 1 serexibido.
/ O ’
A s
‘L i
Selecione ; — —
troca de cor 1 Hg - H""t B -
automatica ——— = = S

$ Selecione troca de cor automatica.

/ SET (2) Confirme (SET)

/°

l A\ /7
Selecione ‘ 1 Il T e -
manual/automatica HL/‘ 8 f--’ H....' s i}
/ A
troca de cor B , .
l * Quando a troca de cor automatica "ac" esta em "-", o visor

para selecao de agulhas nao é exibido.

(3) Selecione manual ou 1 O Automatico
automatica ~ ' Manual

l 1 HCE o HEE:;:; T

Laod
ZZ2BEENY

* "Automatico"é selecionado.

/4

I ACio ASi- ]

N

*"Manual"é selecionado.
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l
Tﬁ (4) Confirme (SET)
/ @ A selecao esta completada
/
;_/

* Alampada indicadora de automatico/manual do painel de controle
acendera de acordo com a selecao feita.

SUPLEMENTO: Quando esta selecionado para troca de cor automatica, o modo de
operagcao mudara para a selegao de cores.(veja pag.5 - 4).
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5-2 Selegdo de cores
Selecione a sequéncia de cores (nota1) para troca de cor automatica.
Nota 1: Para n° de agulhas maiores ou iguais a 10, sera exibido 10 =% a, 11— b, 12— ¢

5-2-1 Exemplo (1)
Selecione a seguinte sequéncia de cores: 3,6,12 e 1.

[PROCEDIMENTO] SUPLEMENTO: Quando a troca de cor manual for selecionado
o n° 3 sera exibido e ndo o n° 2 como e mostrado
Selecione troca abaixo.
de cor automatica.

(1) Digite ateclaB até on° :: seja exibido. Quando é selecionado
troca de cor manual, este item nao é exibido.

Selecione :: l',”:;L i 1 " B e e e e e s s e
a 1° cor s - i
3
(2) Selecione "3".
2 HDLBl B e
\

- _
s ET / (8) Confirme (SET)

1 - . R N
Selecione a & I"'[‘L‘U_,_:‘ 1 3““"'-'“--------...—......
2° cor 7w
)

(4) Selecione "6"

g I e ——
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5. USANDO A TECLA B

l

SET (5) Confirme (SET)

.
%\LJ
SI . o~ . “\\ /7 _
Foore® R e —

l ,
(6) Selecione "c"
‘ I I R m—
J, L/} W —_—

rSET / (7)Confirme (SET)

ar oAl P | I T Y — ]

(9) Confirme (SET)

l
(8) Selecione "1"
PR R R p—
l U
/ SET/

/) |2 HDLCBS)E36c]—mmmmm

/ (10)Confirme (SET)

\
ET XY 2
/i/ 2 DL @13z 3, \w

A selecéao esta completada.

- %3
ed
T+
i
fooede
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[Para mudar a selegéo]

W 7, o

R [T KR L - —

/2N

* Para mudar a cor "6" da 2° cor para "1"no visor.

oo (1) Vire o disco seletor A para selecionar "1".

N

Lsu"szahmmmmmqu

I/ N - T

(2) Vire o disco seletor A para selecionar "1".

A\ ’r

2 HDhLC@Z2ve 3 ~~~~~4~ﬂ

7y Y e

/ (3) Confirme (SET)
SET /

2
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5USANDO A TECLA B
5-2-2Para mudar a selecado de 3,6,2,4 e 7 para 2,1 e 3.

[PROCEDIMENTO]

. P .".' . s
/P—/.W (1) Digite a tecla B até on° o seja exibido.

s 3 R IS - v p—
\L 7; Y

(2) Selecione "2".

‘.:-. ML L LR ’*;-:,;4“7’.....,“"?“

«—

/ SET / (8) Confirme (SET)

/ O //
/
/

/ /
2

Selecione a ) T I, R S
2°COI'. % Foe? olove o .l:.....-l:..» ! ...............J
| 7; Y
(4) Selecione "1".
R R ERg e —
)

/W (5) Confirme (SET)
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\)
Selecione a po P R - ,
oo R LTI el B b —

(6) selecione "3".
é 2 HMDLOE3: 2135

\:

/ SET/ (7) Confirme (SET)
2 HMDL<adgo: '1

14
1
{'il} = HDL!H41 KA

* Os valores selecionados apoés o sinal

\J

s E (9) Confirme (SET)

M
- ©0000 00000 ©0000 ©2000 G000
\\

"-"ndo terao validade.

/

r—

A selecao esta completada.

A\ /2
Ak
CRA
Y

(9312)
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5-3 Converséo de dados

A funcgao de conversao de dados é reduzir, ampliar, girar, e espelhar imagens,conforme

indicado abaixo.

(1) Reducso e ampliacio nas direcdes X efou Y.
Um desenho pode ser reduzido ou ampliado de 50% a 200% nas direcbes X e Y.

(2) Rotagéo

Um desenho pode ser girado de 1 a 350 graus, de grau em grau.

Ponto de inicio
do desenho.

(3) Espelho

T

Um desenho pode ser espelhado sobre o eixo Y.

[Exemplos]

desenho original

Y

E

L’ Ponto de inicio

X

do desenho.

Antes da conversao.

Apoés a conversao

Y

(espelhado)
Y

*Escala X : 100%.
EscalaY : 200%.
Angulo de rotagao : 30 °.

(9312)
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[PROCEDIMENTO] CUIDADO: A converséo de dados ndo pode ser realizado
durante a operacgao de bordar.(veja pag.3 - 10).

fﬁW] (1) Digite a tecla B até o n° 3 seja exibido
A B/

swegoca |3 LML Mrif@ Yiloe

escala em X T/ .
l

(2) Selecione um fator de escala entre 50 e 200.

A\ /1

3 CHU X256 ?:1@@_“J

7; )

* Selecione "150".

(8) Confirme (SET)

Selecao da sooge s, 5,8 oy -
escalaem Y D I ’.‘I L] & 8 1 E.:;U "!'! 2 1 !3‘:..1
77 N\
!
* A selecao da escala em X "150"é automaticamente selecionada
para a escalaemY.
(4) Selecione a escala em Y entre 50 e 200.(somente selecione se o valor da
escala em X for diferente.
-:r o0, . '..:u :::,._. ! ;\ /7 =
et !...- i' " ‘%} "y 8 1 ol U T s 1 ::: l:::;
L * Selecione "180".
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SET/
/&
L_i/

l
Selecione o
angulo de rotagao

\J

[ )

5
Selecione
espflho

(5) Confirme (SET)

N /2

A CHU E:

8 Mip

77T

(6) Selecione o angulo de rotacéo (0 a 359)

A\ /2

|3 CHUY RSl e -

77 NY

*"90" é selecionado

(7) Confirme (SET)

3 CHU R: 9@ Mip

7y N

(8) Selecione simoundo - F - Néo
espelho. S sim

—

3 CHY R 26

W /7
-
NHE
7 N
*"sim"é selecionado.

(9) Confirme (SET)

A selecao esta completada.
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5-4 Repeticdo
A funcao de repeticao permite repetir um desenho.Temos quatro opgoes a serem escolhidas
conforme mostrado abaixo.

() Numero de vezes de repeticoes
«Na direcao X.
Selecione 0 n° de vezes para a direita ou esquerda.
(Selecao entre 1 a 99 vezes)

* Na diregcao Y
Selecione o n° de vezes para tras ou para frente.
(Selecao entre 1 a 99 vezes)

() Intervalo entre desenhos.
« Selecione o intervalo do desenho (entre pontos de inicio do desenho) utilizando as
teclas de movimento do bastidor ou o disco seletor.
+ : Repeti¢cdes para a direita.
- . Repeticbes para a esquerda.

Quando o intervalo é + 30mm Quando o intervalo e - 30 mm

Diregécg da Direcéo da
repeticao F F ripetigéo
| -

—Pontos de inicio
do desenho
Intervalo

Pontos fle inicio

do desgnho
Intervalo _j

(+30 mm) (=30 mm)

5-12 (9312)



5 USANDO ATECLA B

¢ Na direcdo Y

Selecione o intervalo de desenho.(entre os pontos de inicio).
Usando os botdes de movimento do bastidor ou o disco seletor.

+ :Repeticbes para tras.

— :Repetigbes para frente.

Quando o intervalo € 120mm

Quando o intervalo é -120mm

(atras) (atras)
Ponto de inicio
—do desenho
Dlreg,ao - Dlregao b
Repetlgao Repetlgao
Intervalo -20 mm
Intervalo | +20 mm
B
% Ponto de inicio T
(frente) do desenho. (frente)
(3) Prioridade X ou Y de repeticéo.
* Selecione a prioridade da repeticdo X ou Y.
7 Prioridade X Prioridade Y
~— ——
J (9) E ®) E (7) © (6) 3

(4) Fungao do intervalo do desenho

Selecione o tipo de movimento do bastidor no intervalo.

Salta ponto ou ponto custura.

5-13
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Nota 1:As repeticdes s6 podem ser realizadas com os desenhos da memoria
Nota 2:Outras sele¢des, exeto o n°® de repeticdes, ndo podem ser realizados
durante a operacgao (veja pag.3 - 10). .

[PROCEDIMENTO]

(1) Digite a tecla B até o n° 4 seja exibido.

P&
C

e REF ®: 1 I: B, &
Selecione a c o

repetige"io em X

(2) Selecione o n° de repetigées (1a99).

/2

4 FEF H:im I:

7 Y

Io
coeds
| 38
Ic
oo

i

SET/ (3) Confirme (SET)
O
)

d
Selecione T s - A -
o intervalo R 1!:3 I 8 B, U
em Xl BN

(4) Selecione o intervalo em X pelos botées de movimento dos bastidores.
* O disco seletor também pode ser utilizado.

.-,ainI + 1._@,2]

O intervalo do desenho é exibido.

Confirme (SET)
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J« A\ /2
Selecione a ’ i \ T e e
repeticao '4’ F'EF' T n 1 I g~ 4 a L’[J
em X — hundiheliieed
\:
(5) Selecione o n° de repeticdes em Y (1 a 99).
g 3 - ey
4 REF %: 8 I:- @@
1 *"g" & selecionado.

(6) Confirme (SET)

w4 REF Wi 8 1:- 8.8
meﬁ:VYao I
\

(7) Selecione o intervalo em Y usando os botdes de movimento do bastidor.
* O disco seletor também pode ser usado.

N

4 REF Y: 2 I:+ 55,9

m‘ L) ‘coo
l
/W (8) Confirme (SET)
o/
[ )

O intervalo e exibido.

»L A\ ’y
* '. .’
secrea 4 FEF P2 Fil
prioridade N )
4
(9) Selecione a prioridade entre X e Y X: Prioridade em X.
Y: Prioridade em Y.
l
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! 4 FEF F’S’;' Fed

2/
"Prioridade Y" é seIeC|onado

SET [ (10) Confirme (SET)
O/

_
)

Selecione o L".!' F EF F' a ‘ ! F 1-

tipo de intervalo
l

I

(11) Selecione o tipo de -’- Costura
intervalo. rx- Salta ponto

4 REF F:y Fip

* "Salta Ponto"é selecionado.

\
SET/ (12) Confirme (SET)
/O

L__ ﬁ/ A selecao esta completada.
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5-5 Off-Set manual/automatico
O Off-Set manual/automatico é usado para levar o bastidor para a frente da maquina ao
terminar o bordado,ou em qualquer ponto intermediario.As op¢des seguintes podem ser
utilizadas.

— (1) Off-Set manual
[Off-Set] | @) » s L
Off-Set automatica — - (3) Off-Set automatico intermediario

(1) Off-Set manual(veja pag. 7 - 4 para os procedimentos de operag&o)

d Para a bordadeira no ponto C, mova o bastidor manualmente
PR para o ponto D, e coloque o aplique.Entdo use a operagao
: Off-Set para retornar o bastidor ao ponto C.Quando a maquina
(1) (@) comecar a bordar, o bordado continuara.
’ ’
| :
o (, -
de————— — — — Wb
@Ponto de inicio 1) Movimento manual do bastidor

(
b:Ponto final (
«Ponto de parada

d:Ponto de off-set

2 Movimento automatico de retorno

(2) Off-Set automatico(veja pag.5 - 19 para os procedimentos de operagéo)

e Selecione o ponto Off-Set médio "F" e o ponto Off-Set de
1 inicio "E".Quando o bordado é finalizado, ponto "B",a linha é
| cortada (nota 1), o bastidor passa pela posicao intermediaria
"F"e para em "E".Mude os bastidores e comece a bordar.

| O bastidor passa pela posicao "F"e vai para "A", onde comeca

|

|

|

(1 a bordar.
I
(2 inicio:
fk\ EL Fs AL
~ T — .
. | — Fim do bordado
@ Ponto de inicio (M inicia o bordado
b: Ponto final 2 Finaliza o bordado

e Ponto de inicio do off-set
. Ponto intermediario de off-set

Nota 1 : quando o sinal “©: ATH corta fio "esta selecionado.
(veja pag. 9 - 6)
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(3) Off-Set automatico intermediario(veja pag. 5 - 20 para procedimento de operagéo)
e

1

“Ponto de inicio " Inicia a bordar

; b:Ponto final (2 Movimento automatico do bastidor
<Ponto
(1)

ePonto de inicio do off-set

: (3) intermediario ) Movimento intermediario de off-set
| " Ponto intermediario de off-set

a
\

a b

Selecione um ponto "c", para executar o off-set automatico (troca de cor) durante o bordado
pela selecao de cores, e selecione também um ponto intermediario "F" e um ponto de inicio
de off-set "E",pela selecdo automatica de off-set.

O fio é cortado automaticamente (nota 1) no ponto "C" (ponto de troca de cor) e o bastidor
se move para o ponto "E", passando pelo ponto "F".

Coloque o aplique e inicie o bordado.O bastidor retorna para o ponto "C", passando pelo
ponto "F" e o bordado continua.

Saida inicial:
E., F, A, Iniciodo bordado

Chegada ao ponto C:
C(corta fio) _, F, E

Reinicio
E, F_, C., Bordadeira reinicia

Fim do bordado
B, F, E

Nota 1 : Quando o sinal “O: ATH (corta fio) esta selecionado.
(Veja pag. 9 - 6)
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5-6 Off-Set automatico
Seleciona o movimento do bastidor para frente da maquina, quando é finalizado o bordado.

[PROCEDIMENTO]

Mova o bastidor  (1)Selecione a posicdo de inicio.

para o ponto de . _ )

inicio do desenho CUIDADO: Off-set automatico n&o pode ser selecionado
. Durante o bordado. (veja pag.3 -10).

/P/.W»/ (2) Digite a tecla B até o n° ;::; seja exibido.

Selecione o ponto
intermediario de
Off-Set

S OFL Wi+ @ Yi+ @

(3) Mova o bastidor para a posigéo intermediaria de off-set pelas teclas
de movimento do bastigior.,,

A\

o OF1 ¥i+376 v

/—SW/ (4) Confirme (SET)
o/

7,

+ 291

v

Seltecg)ne o = o — ; ;\ 7 — ; ;\ 172
onto de inicio d Lism T bisw e
pde offlset o i...!F.:... Fq 8 +.._:!, f-_} ¢ n ‘.:':.( :”

1z

(5) Mova o bastidor para a posigao de inicio de off set pelas teclas de
movimento do bastidor, <
5O Lds g i o |
oed L.lF.l:.. £ 8 +-..."‘.!‘!:::’ T : + 11:3‘::!

J
7 E'I' / (6) Confirme (SET) a selegao esta completada.

/

/ SUPLEMENTO : A selecao é valida até que os pontos intermediarios
/ do inicio sejam selecionados para zero ou que se

] mude de desenho.
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5-7 Off-set automatico intermediérig
[PROCEDIMENTO DE SELECAOQ]

1.Selegdo de entrada de dados (veja pag.4 - 1)
2. Selecado de cores (veja pag.5-9)
3. Selecao de off set automatico (veja pag.5-19)

Exemplo:

Quando deve-se colocar aplique no desenho n°3, os pontos do contorno sao feitos usando a
agulha 3, os pontos de fixagdo do aplique sao feitos pela agulha 3 e os pontos do bordado
sdo feitos pela agulha 5.

5-7-1 Selegéo de entrada de dados

Realize a entrada de dados do desenho n°3 (veja pag.4 - 1)
5-7-2 Selegado de cores

[PROCEDIMENTO]

P/«W. (1) DigiteateclaBatéon® “3}  seja exibido.
e / i L
A s = ML Ca] s

J

7y N}

Selecione a
agullha que
fara o ponto
do contorno

\

(2)  Selecione "3".
‘ 2 HbLeal: e —

E'I' (3) Confirme (SET)

I/

L I g f—

/72BN

o
O
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\!
TN (4) Selecione "O". (Movimento de off set automatico)
< H[ L’ "1 '_. B o T o e e v s e s cne
l
SET / (5) Confirme (SET)
/
Selec%onea 3 !-._l['! o S T *\\ “ -
%ulha para a L . L g *;:}.._:! B T et
|xa 80 do s
apligue
P N (6) Selecione "3"
r" “ | - .“'. . .‘:r \..r/,
\ = HDLOBaS: 3nh——————
\J

/— ﬁ-ﬁ (7) Confirme (SET)

/ﬂ/ 2 HDLB4s: Sof-m—————

SeIeC|one a
gbulha para
ordar o
desenho
1
- "n.: W (8) Selecione "5"
- , J.'- . o o . povwn ...,:\ /7
S HOLCEG 8 3o 38— l
i

/ SET (9) Confirme (SET)
/@) E HpLcEs: ’

Lo

-2 (9312)
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(10) Confirme (SET)

A selecao esta completada.

< ML CE] s .'n I i

N

5-7-3 Selecao de Off-Set automatica
Selecione a posi¢ado onde o bastidor se movera para a frente da maquina, apos a costura
do contorno para se colocar o aplique.(veja pag.5 - 19).
Quando a maquina inicia apds a selegéo acima, o contorno é feito pela agulha 3. Ao terminar
é feito o corta fio(nota 1) e o bastidor se move para a frente.Apés colocar o aplique e reiniciar
a maquina, o bastidor voltara a posi¢cao onde o bordado foi interompido e fara a costura de
fixagao do aplique com a agulha 3, e entao, o bordado sera feito com a agulha 5.

Nota 1: Quando for selecionado "O" :ATH(corta fio automatico)(veja pag. 9 - 6).
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6 Usando a tecla C.

6-1 Velocidade maxima

[PROCEDIMENTO]

SET/

[/

(1) Digite a tecla C até o n®

1 Seja exibido.

4

{7aE

1 FPM H:

)

Confirme (SET)
(2) Selecione a velocidade (250 até 1200).

(3) Confirme (SET)
A selecdo e completada.

SUPLEMENTO: A velocidade maxima nao pode ser selecionada
maior do que a selec¢ao do" limite maximo da
velocidade". (veja pag.9 - 8).
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B Tempo do desenho

[PROCEDIMENTO]

/ P ” o ."‘: . .
\ (1) Digite ateclaCatéon o seja exibido

// Q // l A\ /r —_
2 58 14173 T:@.3537.25
cr R

LE37 minutos e 25 segundos

desde que a maquina
comecou o bordado.

* O tempo € renovado ao final de cada bordado.
(quando a maquina comega a operar 0 novo
bordado)
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6-3 Avanco/retrocesso dos bastidores de ponto em ponto ou por troca de cor.

m Selecione avango/retrocesso do bastidor.

[PROCEDIMENTO]

(1) Digite a tecla C até o n° "'; seja exibido.

| Q
K BxE

/

:? COL s -

(2)Selecione avango/retrocesso | B:Retrocesso
~ F-:Avanco

: 3 Exﬁ:? CoL s -

* "Avancgo"foi selecionado.

(8) Confirme (SET)

3 B-FiF COLi- W

-, Selecado esta compl~*~-a-----Quando somente avanco/retrocesso &
selecionado.
*A lampada indicadora de avango/retrocesso do painel acendera se
for retrocesso, ou apagara se for avanco.

SUPLEMENTO: Quando a maquina para por quebra de linha, e 0
avanco esta selecionado, a selecdo muda

L ) automaticamente para retrocesso temporariamente.
> Va para (1) da proxima pagina, para selecionar avango/retrocesso

por troca de cor.
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6-4 Avanco/Retrocesso por troca de cor.

[PROCEDIMENTO]
(1)
l

(1) Selecione "O".

3 BoFiF zaQ:§ *****

N

ET (2) Confirme (SET)
O bastidor avancara para a préxima cor.

3 BoF:IF QDQ:}

Oenlc

“ Para avancgar o bastidor para mais longe, repita o procedimento
indicado por "#" acima.
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6-5 Retorno automatico a origem
Selecionar retorno automatico a origem apoés o final do bordado.(Nota1).

[PROCEDIMENTO]

(1) Digite a tecla C até o n° 4 seja exibido

|

A\ ’r
L) L)
-:l ; ” ll °n
-]
L od ..
: 7 Y

() Selecmne simou — :Sim
ao ‘Nao

o HF{:?: :"‘;

*Sim" foi seIeC|onado.

(3) Confirme (SET)

ET /

S
O

A selecéo esta completada.

Nota 1: "Ponto inicial do desenho" é o ponto onde o inicio ou avango do bastidor foi
feito pela primeira vez depois de alimentar os dados na maquina.
Porem, se estiver utilizado deslocamento automatico(Off-Set), a origem do
desenho para efeito de retorno sera o ponto do Off-Set.(Veja pag. 5 - 17).
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7. Usando atecla D

7-1 Troca manual de cor

Manualmente deslize a caixa de barra da agulha e faga a mudanga manualmente.
[PROCEDIMENTO]

(1) Digite a tecla D até o n° 1 seja exibido.

|

1 M_HDL:3

(2) Selecione on®de barra — A caixa de barra de agulha
de agulha o« , desliza.

1 fLH[LSH

*"8" & selecionado.

SUPLEMENTO:Para executar o bordado de acordo com o ajuste de "mudanca
automatica de cor" para "manual".(Veja pag.5 - 1).
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7-2 Corta fio manual
Utilizado para cortar o fio em qualquer ponto durante o bordado.

[PROCEDIMENTO]

nh (1) Digite ateclaD até on° :: seja exibido.
f O

Lo |
A_*D/ W /7
g | - a
. M e
7 N
l SUPLEMENTO: Caso a fungao ATH néo tenha sido selecionada nos

parametros(Veja pag.9 - 6), "O" ndo sera exibido,
mesmo sendo acionado.Faca a selecdo do ATH nos
parametros antes de tentar esta funcéo.

(2) Selecione "O".
2 M_oATH: o

* Um sinal de alerta sera ouvido.

4
CUIDADOQO: Certifique-se de que nao haja nada debaixo das agulhas
antes de confirmar a fungao.
SET (3) Acione a chave do conjunto.

O ATH inicia operacao
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7-2 Corta fio manual
Utilizado para cortar o fio em qualquer ponto durante o bordado.

[PROCEDIMENTO]

nh (1) Digite ateclaD até on° :: seja exibido.
f O

Lo |
A_*D/ W /7
g | - a
. M e
7 N
l SUPLEMENTO: Caso a fungao ATH néo tenha sido selecionada nos

parametros(Veja pag.9 - 6), "O" ndo sera exibido,
mesmo sendo acionado.Faca a selecdo do ATH nos
parametros antes de tentar esta funcéo.

(2) Selecione "O".
2 M_oATH: o

* Um sinal de alerta sera ouvido.

4
CUIDADOQO: Certifique-se de que nao haja nada debaixo das agulhas
antes de confirmar a fungao.
SET (3) Acione a chave do conjunto.

O ATH inicia operacao

(9405)
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7-3 Retorno manual a origem
Esta operacao permite o bastidor voltar manualmente da posigao atual p/ o ponto do
desenho.(Nota1).

[PROCEDIMENTO]

(1) Dlglte ateclaD até on® "'!; seja exibido.

3 n,,,;_u:: |

) Selecione "O".

g M_OR _j: ;"‘:

*Um sinal de alerta sera ouwdo

|

l CUIDADO:Certifique-se da seguranga ao redor do bastidor, antes de
acionar a tecla SET. O bastidor se movera imediatamente
quando a tecla SET for acionada.

S
O
[

ET / (8) Confirme (SET)
/ O bastidor retorna a origem do desenho.

Nota 1: "Ponto inicial do desenho"é a posi¢cao onde o inicio ou adiantamento
do bastidor foi feito pela primeira vez depois da programagao dos
dados.Entretanto, quando o "deslocamento automatico (Off-Set) foi
selecionado, o ponto de origem sera o ponto do Off-Set.

(Veja pag.5 - 17).

7-3 (9405)



7.USANDO A TECLA D

7-4 Deslocamento Off-Set manual.
Esta operacao é usada para retornar o bastidor a posi¢ao "anterior" depois de move-lo
manualmente a origem.

[PROCEDIMENTO]
"h (1) Digite a tecla D até o n° ,_'i_ seja exibido.

- -
4 M_OFz:- }

l
(2) Selecione "O".
G M_OFS: o J
* Um sinal de alerta sellfé o\uvido.
CUIDADOQO: Certifique-se da seguranca ao redor do bastidor antes de acionar
s a tecla SET. O bastidor se movera imediatamente quando a

tecla SET for acionada.

O bastidor retornara ao ponto de onde saiu.

s W (38) Confirme (SET)
J

SUPLEMENTO: Se o bastidor foi movido manualmente da posigao de Off-Set
(Veja pag. 5 - 17), o bastidor retornara a esta posigéo se for
realizado o procedimento descrito acima.
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7-5 Movendo o bastidor manualmente
Esta operacéo permite mover o bastidor manualmente usando as teclas.
Os seguintes métodos, sao permitidos..

m Usando as teclas de movimentagdo manual do bastidor.

[PROCEDIMENTO]
Selecione velocidade alta/baixa do movimento do bastidor.

Velocidade alta/baixa mudara sempre que esta tecla for acionada.

—>Tras —

Direita —
. ___Direcédo do movimento.

»Frente —

—Esquerda—
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B Movendo o bastidor, usando o disco seletor.

[PROCEDIMENTO]
Selecione a diregao
XY

Percurso do
bastidor

\

Na direcao X
Sentido horario
Sentido anti-horario -

Na direcéo Y
Sentido horario
Sentido anti-horario :

~ T A

_~——Nadiregéo X

Sentido horario
Sentido anti-horario :

Na direcao Y

Sentido horario
Sentido anti-horario :

(1)Acione tecla até que a lampada do indicador de dire¢ao
acenda na posi¢ao desejada.

/’ O I O bastidor se movera na diregdo X(direita esquerda).

I O bastidor se movera na dire¢do Y(frente tras).

: Direita }O bastidor se move lentamente.

. Pltras } O bastidor se move lentamente.

P/frente

‘ Direita —I>O bastidor se move a alta velocidade.

Esquerda

: Pitras } O bastidor se move a alta velocidade.

P/frente

SUPLEMENTO: As lampadas indicadoras X/Y se apagarao quando a tecla do menu
ou uma tecla de funcéo for ativada.

(9405)



8.USANDO A TECLA F1

8.Usando a tecla F1

8-1 Converséo de Salta-Ponto

Salta-Ponto consecutivos no bordado podem ser convertidos em corta fio
e movimento de bastidor entre areas distantes no bordado.

Também a forma de deslocamento do bastidor pode ser selecionada.
(de acordo com os pontos ou pelo caminho mais curto).(Veja pag. 8 - 3).

o5 (1) DigiteateclaF1atéen° ] seja exibido.

\J

/7

1 J_CHUi- TiA

N T

\J
(2) Selecione o n°® de pontos 1a9
i * Selecione "-" quando néo for necessario a converséo de Salta Ponto.
sy v N
1 JC H“" a T:H
}
* "3 Salta-Pontos continuos. Serdo convertidos".
)

1T ;H", T:H |

* "- sem conversao de salta ponto".

SET 7@ Confirme (SET)
/O

l
Ajuste o método de

mpmenece - [1 J_CHUE3 T:A

)
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8.USANDO A TECLA F1

W

o FL1 @2:+388 -

k7

Lo

0g000,

3

__ICordenada Y

A

Cordenada X |

As cordenadas X-Y referentes ao
ponto 1 sao mostradas em mm.

SET / (5) Confirme (SET)

A selecao esta completada

As entradas selecionadas acima geram a area de trabalho mostrada
abaixo.

Ponto 1 A <« Formato da area protegida
Espaco
de bordado
disponivel ~ Ponto 2
Vd
(B)
d N
Quando bastidor Lf; F“L I l’:’l 8 ::
redondo é utilizado s
d

SET (1) Confirme (SET)

o
Selecione o ponto 1 - 2

(2) Usando os botdes que movem o bastidor, posicione a agulha no lugar
indicado abaixo.(ponto 1). ‘

Ponto 1 PN

¥
) |

\,
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8.USANDO A TECLA F1

\

SET (3) Confirme (SET)
S/

/

. NS/
Selecioncj o ponto 2 ] 3 FL:: !::1.:: : e 5;3 + Eﬂ

(4) Usando as teclas que movem o bastidor, posicione a agulha no ponto 2, como se
fosse formar um tridngulo equilatero.

N
-9« Ponto1

Ponto 2 —;»o Q

5 FLZ @2 -144 - 5@
CordenadaX |Cordenada Y

As cordenadas X-Y do ponto 2, medidas a partir
do ponto 1, sdo mostradas em mm.

SET / (5) Confirme (SET)

/

[2 )

L NS
Selecionfoponto3 li; FL: ’:‘::"‘“144 - :!E;I':ﬂ
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8.USANDO A TECLA F1

(6) Usando as teclas que movem o bastidor, posicione a agulha no
ponto 3, como se fosse formar um triangulo equilatero.

T Ponto 1

Lo
Vol
[

Ponto 2 _3,, o yf_ Ponto 3

o FLE B2:i+144 - 254

Cordenada X

L
- ___ |CordenadaY

As cordenadas X-Y do ponto 3, medidas a
partir do ponto 1, sdo mostradas em mm.

(7) Confirme (SET)

A selecao esta completada

As entradas selecionadas acima geram a area de trabalho mostrada abaixo.

Ponto 1

Formato da area protegida

/;/\ )\/
i
[/.( Espago de ’/A
r/ bordado 7

Ponto 2 __,‘fs:. d'Spon_'Vel a] Ponto 3

8-12 (9312)
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